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Orebro universitet
Institutionen for naturvetenskap och teknik
Thomas Padron-McCarthy (thomas.padron-mccarthy@oru.se)

Tentamen i

Databasteknik

for D1 m fl

onsdag 22 augusti 2018

Galler som tentamen for:
DT105G Databasteknik, provkod 0100

Hjalpmedel: Ordbok for oversattning.

Poangkrav: Maximal poang ar 34. For godkant betyg kravs 18
poang, varav minst fyra poang pa uppgift 1 och minst
fem poang pa uppgift 2.

Resultat: Meddelas pa kursens hemsida eller via e-post senast
onsdag 12 september 2018.

Aterléamning av Elektroniskt via Studentforum.

tentor:

Examinator och Thomas Padron-McCarthy, telefon 070 - 73 47 013.
jourhavande:

Skriv tydligt och klart. Lésningar som inte gar att Iasa kan naturligtvis inte ge nagra
poang. Oklara och tvetydiga formuleringar kommer att misstolkas.

Skriv den personliga tentamenskoden pa varje inldamnat blad. Skriv inte namn eller
personnummer pa bladen.

Skriv bara pa en sida av papperet. Anvand inte réd skrift.

Antaganden utdver de som star i uppgifterna maste anges. Gjorda antaganden far inte
férandra den givna uppagiften.

e Skriv garna forklaringar om hur du tankt. Aven ett svar som &r fel kan ge poang, om det
finns med en forklaring som visar att huvudtankarna var ratt.

LYCKA TILL!



Scenario till uppgifterna

Har &r en grantopp med nagra kottar:

Vi ska lagra data om skogar, trad och kottar. Kottarna har langd och vikt. Varje
tréad har en héjd och noll eller flera kottar. En skog innehaller noll eller flera
trad.

Det man behéver halla reda pa ar, mer detaljerat, féljande:

e Skogar. Varje skog har ett unikt namn och den innehaller ett eller flera
trad.

e Trad. Varje trad har en hdjd, som mats i meter, och noll eller flera kottar.

e Kottar. Varje kotte har en langd och en vikt, och den sitter pa ett visst
tréad. Losa kottar som ramlat ner fran tréden har vi inte med i databasen.

e Vi tar ocksa fotografier. Varje foto har tagits en viss dag, och det visar
noll eller flera av traden, och noll eller flera av kottarna. Samma kottar
och tréd kan forstas finnas med pa flera fotografier.

Om man ska lagra sina data i en relationsdatabas behdver man ge traden,
kottarna, fotografierna och garna ocksa skogarna unika identifierare, till
exempel unika nummer.
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Uppgift 1 (5 p)

Rita ett ER- eller EER-diagram for den beskrivna databasen. Anvand
informationen i scenariot ovan, men tank ocksa pa att det ska ga att svara pa
fragorna i uppgift 3 nedan.

ER- och EER-diagram kan ritas pa flera olika satt. Om du anvander en annan
notation an kursboken, maste du férklara den notation som du anvander.

Uppgift 2 (6 p)

Implementera den beskrivna databasen i relationsmodellen, dvs oversatt ER-
diagrammet till tabeller.

Du behover inte skriva create table-kommandon i SQL, men du ska ange
vilka relationer som finns och vilka attribut varje relation innehaller. Ange
ocksa alla kandidatnycklar, vilken av dessa som ar primarnyckel, samt vilka
referensattribut som finns och vad de refererar till.

Implementationen ska vara bra.

Uppgift 3 (10 p)

Formulera féljande fragor i SQL. Definiera garna vyer om det underlattar, men
skapa inte nya tabeller.

a) (1p) Vilka skogar har namn som borjar pa M, som till exempel
Markaskogen och Mérkmarden?

b) (2p) Vad heter de skogar dar det finns nagot trad som finns med pa nagot
foto taget idag (2018-08-22)7

c) (2p) Hur manga trad finns det i Markaskogen?
d) (2p) Hur hogt ar det hogsta tradet i Markaskogen?

e) (3p) Hur manga kottar har det hogsta tréadet i Markaskogen?
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Uppgift 4 (4 p)

Fraga a och b i uppgiften ovan kors valdigt ofta, men kanske med andra
konstanter, till exempel att man soker efter skogar som boérjar pa K. De tar for
lang tid att kora, och vi vill skapa index for att snabba upp dem. Fran bérjan
finns det inga index alls i databasen, inte ens pa primarnycklar. | databasen
finns det tusentals skogar och fotografier, manga miljoner trad och minst en
miljard kottar.

a) Ange vilka index man bor skapa for att fragorna a och b ska ga snabbare
att kora.

b) Ange ett index som inte skulle gbra nagon av fragorna snabbare, och
forklara, fér bada fragorna, varfor det inte forbattrar tiden.

Uppgift 5 (3 p)

Manga anvandare behdver jobba med den beskrivna databasen.

a) Foresla en databashanterare som kan vara lamplig att anvanda. Motivera
varfor den ar lamplig!

b) Foresla en databashanterare som inte ar lamplig. Motivera varfor den inte
ar lamplig!

Uppgift 6 (3 p)

Som vi sett i kursen kan bade triggers och lagrade procedurer innehalla en
sorts utokad SQL, med konstruktioner fran vanliga programsprak som if-satser
och loopar.

Vad &r det for skillnad pa en trigger och en lagrad procedur? Hur anvands de?

Uppgift 7 (3 p)

Man kan bygga en databasbaserad webbplats pa olika satt. En metod ar CGl-
script, men de har ganska daliga prestanda och ar inte sa vanliga langre.

Hur fungerar CGl-script, och varfor har de sa daliga prestanda, sarskilt nar
man anvander dem for en databasbaserad webbplats?




