Inlamningsuppgift 1, Simhopp
(Senaste &ndring av avsnittet med inlamningsuppgifterna: 17 december 2006)
Specifikation
Skriv ett program som laser in en simhoppares startnummer, hoppnummer, svarighetsgrad
och 7 domarpoang. Efterhand som domarpoangen |ases summeras dessa och storsta och

minsta domarpoéng bestéams. Slutligen beréknas hoppets poang och skrivs ut. Skdrmens ska
se ut enligt nedan dar du har matat in de understrukna.

Startnummer (avslutamed 0) : 235

Hoppnummer : 7
Svérighetsgrad : 2.3
Domarpoang 1 : 6.5
Domarpoang 2 : 7.0
Domarpoang 3 : 7.5
Domarpoang 4 : 5.5
Domarpoang 5 : 6.0
Domarpoang 6 : 7.0
Domarpoang 7 : 6.5
Hoppoang 14554

Tryck tangent for nytt hopp!

Hoppoangen réknas ut genom att man efter inl&sningen minskar summan av alla domarpoéng
med minsta och stérsta domarpoéng och berdknar ett medelvarde av de resterande
domarpoéngen. Slutligen multipliceras detta medel varde med 3 och med svérighetsgraden.

Programmet ska upprepa och avslutas direkt om startnummer O inl&ses. Inga vektorer ska
anvandas.

Extra (g obligatoriskt): Saker inmatning av domarpoang mellan 0 och 10 steg om 0.5.

Redovisning
Programmet redovisas genom att det uppvisas och provkors for lararen. Laser du kursen pa

distans skickar du kallkoden (.c-filen) med epost. Godkand redovisning utgor en del av
delkurs 2 i Programmering C.

14



Inlamningsuppgift 2, I shockey

Specifikation

Kopieraallafiler fran kurssidans Studprog.zip till din aktuellakatalog. | din aktuella katalog
finns nu demo-programmet ishodemo.exe. Provkor programmet genom att dubbelklicka pa
det i utforskaren.

Programmet simulerar ett antal omgangars spel i elitserien i ishockey. Det Slumpar resultatet
for 6 matcher i varje omgang, dér lagen spelar mot varandra parvisi den ordning som de star
i tabellen. Man slumpar antalet mal, mellan 0 och 8, for hemmal aget resp bortal aget.
Hemmalag &r alltid det lag som star fore i tabellen.

Efter varje omgang redovisas matchresultatet och lagen tilldelas gjorda mal, ind dpptama och
poang. Vinnande lag fér 3 poang och forlorande lag 0 poang. Vid oavgjort resultat far bada
lagen 1 poang. Efter omgangens resultat redovisas en serietabell dar lagen &r sorteradei
forsta hand efter poang, om samma poang, efter malskillnad (gjorda - insl&ppta) och om bade
samma poang och samma malskillnad, efter antalet gjorda mal.

| filen ishostud.c, som nu finnsi din aktuella katal og, finns en borjan pa ovanstédende
program. Din uppgift & att fullborda programmet, med de delar som saknas, sa att
programmet fungerar pA samma sétt som demo-programmet.

Extra (g obligatoriskt): Vid oavgjort resultat i dagens elitserie férlanger man matchen med 5
minuter foljt av eventuella straffar tills ndgot lag vunnit. Det vinnande laget far 2 poéang och
det forlorande laget far behdlla sin enda poang. Komplettera programmet sa att det vid
oavgjort resultat aven simulerar en forlangning.

Redovisning
Programmet redovisas genom att det uppvisas och provkors for lararen. Laser du kursen pa

distans skickar du kallkoden (.c-filen) med epost. Godkand redovisning utgor en del av
delkurs 2 i Programmering C.

14



Inlamningsuppgift 3, L uffar schack.

Specifikation

I din aktuella katal og finns demoprogrammet L uffdemo.exe som &r en férenklad variant av
luffarschack med enbart 9 rutor. Spelet spelas mellan tva spelare, en som markerar kryss(x)
och en annan som markerar ring(o). Det ar alltid spelaren med kryss som borjar. Den spelare
som forst far en hel rad eller en hel kolumn eller en hel diagonal med sina markeringar har
vunnit. Om ingen vinnare finns blir resultatet remi.

Provkor programmet i utforskaren genom att flytta runt med piltangenterna och nér du vill ha
en markering trycker du pa ENTER.

Programmet i filen Luffstud.c, som finnsi din aktuella katalog & en del av ovanstaende
program. Programmet saknar dock funktionen kontrollera som kontrollerar om spel planen har
nagon vinnare. Din uppgift ar att skriva funktionen kontrollera sa att den kontrollerar om
nagon vinnare finns och rapporterar detta omede! bart.

Redovisning
Programmet redovisas genom att det uppvisas och provkors for lararen. Laser du kursen pa

distans skickar du kallkoden (.c-filen) med epost. Godkand redovisning utgor en del av
delkurs 2 i Programmering C.
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Inlamningsuppgift 4, Kvalitetsstatistik

Specifikation

Pa en komponentfabrik tillverkas motstand i ett antal serier. Efter tillverkningen kontrollméter
man motstandens resistanser. For att f& en jamnare kvalitet pa tillverkningen vill man folja
upp métningarna genom att se hur avvikelsernafran det nominella resistansvardet varierar
med tiden for varje serie.

| din aktuella katalog finns en textfil measure.txt som innehaller ett antal serier med uppmaétta
resistansvéarden for motstand med nominella resistansen 220 Q. Varje serie avdutas med
resistansvardet 0.0. Demoprogrammet kvaldemo.exe, som finnsi samma katalog, |aser
maétfilen och ritar upp en trendkurva, som visar den procentuella avvikelsen for varje serie
fran det nominella resistansvardet. Provkdr programmet i utforskaren och vélj fran menyn
genom att flytta dig dit med piltangenterna och verkstalla med RETURN. Skriv in namnet pa
métfilen enligt ovan och vélj sedan 'Visa statistik' frén menyn. Avsluta programmet.

Programmet i filen kvalstud.c, som ocksafinnsi din katalog, ar en del av ovanstéende
program. Din uppgift &r att fullborda programmet genom att skriva funktionernalas_data och
visa_stat.

Las datalaser resistansvarden fran métfilen och fyller vektorn serie med ett antal serieposter,
en per serie. Varje seriepost ska hdllareda pa seriens totala antal motstand, totala antalet som
avviker mer an 5% fran det nominella vardet, och medelvardet av allaresistanser i serien.
Funktionen skareturnera antal et serier.

Visa stat skai diagramform rita en trendkurva som visar medelvardenas avvikelser for varje
serie frén det nominellavardet samt, avslutningsvis, det totala antalet motstand och det totala
antalet utanfor 5%-gransen bade absolut och i procent. For ritning av kurvan ska du anvanda
gotoxy i MSViscon-paketet.

Redovisning
Redovisningen av den har inlamningsuppgiften bestar av tvadelar:

1) delsgéavaprogrammet, som ska provkoras av lararen,

2) delsen fullstandig rapport, som innehdller forséttsblad, innehallsforteckning,
sammanfattning av vad programmet gor samt bilagor i form av anvéndarhandledning
(manual), och sdval strukturdiagram som kallkod for funktionernalas_data och
visa_stat. Dessutom ska trendkurvan inga som bilaga. Detta gor du genom att med
Alt- och PrintScrn-tangenten kopiera skérmen da grafen visastill Clipboard, och sedan
i Word klistrain grafen parétt platsi rapporten.

L &ser du kursen pa distans skickar du rapporten (helst i PDF-format) och kéllkoden (.c-filen)
med epost.

Godkand redovisning utgor en del av delkurs 2 i Programmering C.
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