Datorovning 1
Logga in pé din anvéandare. Vilj fran startmenyn Start | Program | Microsoft Visual
Studio.NET 2003 | Microsoft Visual Studio.NET 2003. En startsida dyker upp dér du
genom att klicka pa fliken MyProfile kan sdtta din aktuella profil enligt fonstret nedan.

Fér du ej fram nagon startsida startar du den fran huvudmenyn Help | Show Start Page.

20 Microsoft Development Environment [design] - Start Page =121 x|

Eile Edit VYiew Tools Window Help

- SHd| L R -85, ars REmRF-.
EEmE| YK
| Solution Explorer 2 x| | startpage | 4B =2

Projects Online Resources My Profile

“erify that the following settings are personalized for you:

Profile:
Visual C++ Developer |
Keyboard Scheme:  [Wisual C++ 6 =l
Window Layour: | visual studio Defauly =1
Help Filter: [wisual c+r =1
I ESDIUUH. Eclass | Resou... \
mameses @ o= Show Help:  Internzl Help @ External Help

& 7] &I
O Help = At Startup: [Show srarr Page =l
Solution Explorer
Mansging Solutions, Projects, snd File
@“ Samples
Wisual Studio Samples
([} Getting Started
Uparading Existing Code
Creating Hew Solutions and Projects
Programming Lanquages
Source Control Basics
Instaling Help For Visual Studio
Custormnizing Crvnaric Help
wisual Studio JNET
Custamizing the Development Environ

whiat's few in Wisual Studio MET
ook s i =] Shrackin BIET =
< i » -

M:\templSamplesiyisual C++ NET 2003\mfcioleldravcldravecl.sin Il Il

Klicka pé fliken Projects pa startsidan och du far upp en sida dir du kan vilja mellan
att starta ett nytt projekt eller 6ppna ett gammalt projekt enligt:

2% Microsoft Development Environment [design] - Start Page

Ele Edit Wew Took window Help

- S EHE | R oo BB - S BE=E2 e
I ' oW | WK = o | e
| Solution Explorer 2 || startpage | 4 B 58

Projects Opline Resources My Profile

Open an Existing Project

Mame 0 tedified
Taday

| Dynamic Help oo
= 2
(3 Help =
Solution Exploret
Managing Solutions, Projects, and File
=" samples
Misual Studio Samples
() Getting Started
\parading Existing Code | NewProject | [ Open Project
Creating Mew Solutions and Projects
Programming Languages [Outpt 7
Source Control Basics
Installing Help For visual Studin =
Custonizing Dynamic Help:
wisual Studio .WET |
Customizing the Development Environ

What's Mew in Wisual Studio .MET
T S Y= .
<1 [ v

Ready Il I
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Vilj att starta ett nytt projekt genom att klicka pa New Project. Det dyker upp ett nytt
fonster. Har ska du vilja vilken typ av program som du ska skriva. Vilj Visual C++
Win32 och klicka pa Win32 Console Project. Sitt projektnamnet till Hello. Klicka
sedan pa Browse och bldddra till M:\PCSA dir du skapar katalogen Prog genom att i
fonstret trycka ner hoger musknapp och vilja Nytt och sedan Ny Mapp. Programmet
eller projektet kommer att hamna i katalogen M:\PCSA\Prog\Hello\ och heta Hello.

MNew Projeck

Project Types: Templates:
-7 Wisual Basic Projects = ki
{271 wisual C# Projects =t
-~ visual J# Projects Win32 Consale  Win32 Project
Project

----- l;l ;3 neal . LI

fa

|.ﬁ. Console application bype of Win32 project,

Marme: I Hello

Location; I MAPCSALProg j Browse. .. I

Project will be created at MAPCSAProgiHello,

FMare | (] 4 Zancel | Help |

Klicka sedan pa OK och du far fram ett nytt fonster enligt:

Win32 Application Wizard - Hello |
Welcome to the Win32 Application Wizard
This wizard generates a Win32 application project, The project can be a Windows application, a
console application, a DLL, or a skatic library,

These are the current project settings:
Overview e g

» Console application
Application Settings
ol S Click Finish from any window to accept the current settings,

After wou create the project, see the project's readme. bt File For information
about the project Features and Files that are generated.

Finish I Cancel Help
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Klicka pad Application Settings i detta fonster och da dyker det upp ett nytt

dar du véljer Empty Project och klickar pd Finish enligt:

Win3Z Application Wizard - Hello

Application Settings

Specify the bype of application wou will build with this project and the options or libraries vou
wank supported,

Application type: Add support For:
= windows application [~ aTl
Application Settings % Console application I e
¢ DLL

™ Static library
Additional options:

W ck

[ | Export symbals

¥ Erecompied header

Finish Cancel

Help

Nu dr du inne 1 den interaktiva miljon dar du ska skriva ditt forsta C-program. Klicka
med hoger musknapp pa Source Files i Soloution Explorer och vilj Add | Add New

Item enligt:

7. o
vind 2 Hello - Microsoft Yisual C++ [design] ] ]

File Edit Wiew FProject Build Debug  Tools  Window  Help
s @ R o8-8, 7

xplorer - Hello nox

T3 Solution Hello' (1 praject)
=] Hello
[55] References

- B
~ [Z1] Header Fild d T‘ [T Add New Ttem...

[ Resource A i Add Existing Tkem. ..

Y Copy ) Mew Folder
“g add Class ..
Remoye “g  Add Resource...
Rename

= FProperties

3ﬂ5tart”J 2 & = > H Eudora [ Hello - Microsoft Visua... [ Hicrasoft Word - MSVCPR. .
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Fér du inte fram Solution Explorer automatiskt, anvind View pa huvudmenyn. I
fonstret Add New Item - Hello viljer du C++File och ger filen namnet Hello.c. (OBS!

.C)

Add Mew Item - Hello x|
oo et |
Cakegories: Templates: BB oo

F-- Wisual CH++ s - -

Header File {.h)  Midl File {.idl)

Discovery ...
fan) |:" 8=
[ r—
= =E] =
Resource File Server rModule-Defi. ..
orch Response ... File {.def)
vI
Creakes a C++ source File.
Marne: | Hello.c
Location: I M PCSAVProgiHello EBrowse, .. |
open - Cancel I Help I

Nu ska du skriva koden for ditt C-program. Klicka pa filen Hello.c i Solution Explorer
sé dyker editorfonstret upp, dir du ska skriva programmet Hello.c enligt:

2% Hello - Microsoft ¥isual C++ [design] - Hello.c o ] 4
Eile  Edit Wiew Project  Build Debug Tools Window  Help
F-a-cld@ & RR oo 8B ) ey . TiIET
| Solution Explorer - Hella 3 || Hello.c | 4k x
I {Globals) j I':'-_. mair j
E”E uﬂzl:lrello' {1 project) D /% Hello.c #/ Z

o [55] References

=5 Saurce Files #inzlude <stdio.h>

L @ Hello.c #include <conio.h>
i [ Header Files - ) _
i [ Resource Files ] void main) I

{
printf ("Hello World!'™):
getchi):

=
4| | o

[ Ieem(s) Saved I |[tne Col 12 ch 1z | S
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Naér du skrivit koden fardigt sparar du den med File | Save Hello.c. Nista steg ar
kompilering. Klicka med hoger musknapp pa Hello.c i Solution Explorer och vilj

Compile enligt:

File Edt Yiew Project Buld Debug Tools Window Help
-k H@| &R o-c-F-B| o
o o EEES | Helloc |
[ elabals)
B /% Hello.oc *f

[&& Solution Helle' (1 project)
=] Hello

i (53] References

= 3 Source Files

#inzlude <stdio.h>
#iinclude <conio.h>

Lo T open
(20 Header O @
o [0 Resourc| Open With... Fwoid main()
{

printe ("Hello World!"):
Cut geteh()

Compile

Copy.

Remove utput
juiild
777777 Build starced: Project: Hello, Configuracion: Debug WindZ

0 XE = [E

Properties

Compiling. .
Hella. c

Build log was saved at "file://m:YPosaiPromiHelloiDebugiBuildLog htm"
Hells - 0 error(s), 0 warnin is) -

: 4] | v
Ready 4

prdi]
- fims
C++Builder &

gl start H ol ] > H &5Eudora A Hello - Microsoft Visua... T Micrasoft ward - MSYCPR. .,

LOS0IDI

GPEEE e

Kompileringen har gatt bra om det stér 0 errors och 0 warnings i Outputfonstret
nedanfor Editorfonstret. Far du kompileringsfel kan du dubbelklicka pé felet och felets
position i koden kommer att markeras. For att slippa en massa onddiga varningar kan
du vélja Project | Proporties och C/C++-general och sitta Warning Leval till 1. Efter att
ha rattat till eventuella kompileringsfel lankar du ihop programmet till korbar fil
genom att i Solution Explorer med hoger musknapp klicka pa Hello och vélja Build

enligt:

Ft Yisual €+ [design] - Hel

ct  Build Debug

window  Help

£ -5 |y psbug - o

Hello.
[(slobalsy =] [~®main |
Elaunm'naun'(l project) B 7+ Hello.c 7 -
L ||E Euid
& #include <stdio.hs>
T Rebuild #include <conio.h>
@ Clean
= Project only » E"("“ main iy
Deplay. printf ("Hello World!™);
e geteh(d: ~
| »
2 x|
Build started: Project: Hello, GConfiguration: Debug Winsz ——-—--— -
T — P T LE TPV,
= SaveHelo
B2 et wild log was saved at “file://m:yPesayProwyHello\Debus\BuildLos.htm”
= ello - 0 error(s). O warning(s)
Remove &
Rename | 13
Ready FEE | —

Ahstare ||| 1 & 3 || &peudora 0 Hello - Microsoft ¥isua... B Microsol Ft word - MSVCPR. .
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Fér du felmeddelanden vid linkningen maste du ritta felen och ldnka pa nytt.
Felmeddelanden visas i samma fonster som kompileringsfelen. Glom ej att spara pé
nytt med File | Save, sa fort du &ndrat i koden.

Kontrollera att du har nedanstiaende filer i katalogen M:\PCSA\Prog\Hello genom att
vélja File | Open | File 1 huvudmenyn och fé fram fonstret.

=
Laak in: I[:I Hello LI - [ B O + Tools =

Hiskary

2 Hello.vcproj

Favorites

s File name: | =] open |+

My Mebwark,
Places Files of brpe: [ all Files (*,%) = Cancel

i

8

déar Debug-katalogen ska innehalla

x4
Look jn I[:I Debug j = o BN * Toals +
F FuildLog, htm
;J = Hello. exe
History | Hela. ik
JaHellcu.c'I:uj

S Hellu:u.pdl:u
} we70.idb

Iy Projects e 70, pdb

Favarites

Ot

i

File name: I

Qpen =
Iy Metwork,

[~
Places Files of typs: I.D.II Files (*.*) ~] Cancel I
£
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Du kan kora (exekvera) programmet genom att frdn huvudmenyn vilja Debug | Start
eller klicka pa den graa pilen till vinster om Debug i verktygsfiltet. Programmet kors i
ett fonster enligt:

n: pesa’ prog’ hello',debug' Hello.exe
Hello Yorld?_

Programmet skriver ut angiven text och véntar pé att du ska trycka pa nadgon tangent.
Da programmet kort fardigt kommer fonstret att stingas. Det program som vi skapat ar
ett Console-program, som kors i ett Console-fonster. Kommentera bort anropet av
funktionen getch och kompilera ldnka och kor. Nu hinner du ej se resultatet av
korningen eftersom det dr getch som stoppar kdrningen och véntar pa tangenttryck.

Innan du borjar skriva ndsta program ska du fran huvudmenyn vilja File | Close
Solution och sedan vélja New Project antingen frdn huvudmenyn eller Startsidan.
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B)

0)

D)

E)

*F)

*G)

Skriv, spara, kompilera, lanka och kor nedanstdende program. Borja med att
vélja File | New osv.

/* Bensin.c v1.0 */
/* Ditt namn och din anvéndare */
/* MSVisual C++ */
/* Beradkning av bensinpris */

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

void main ()

{

float literpris, liter, totalpris;

/* 1las in literpris */
printf ("Literpris = ");
scanf ("%$f", &literpris);

/* l&s in antal liter */
printf ("Antal liter = ");
scanf ("%f", &liter);

/* berdkna och skriv ut totalpris */
totalpris = literpris * liter;
printf ("Totalpris = %.2f kr\n", totalpris);

/* vanta pa tangent */
getch();
}

Efter att du kort programmet och sett att det fungerar, skriver du ut kéllkoden genom
att vélja File | Print frdn huvudmenyn. Du maste forst ldgga till den aktuella salens
skrivare med Start | Instdllningar | Skivare | Lagg till skrivare.

Skriv ett program 1 filen summa.c som ldser in tva reella tal, berdknar och skriver ut
talens summa, skillnad, produkt och kvot.

Komplettera programmet summa sé att kvoten bara berdknas om ndmnaren (det andra
talet) ar skilt ifran 0. Ar ndmnaren 0 ska istéllet ett felmeddelande skrivas ut.

Oppna filen bensin.c. Komplettera programmet i filen s att det upprepat fragar efter
antalet liter och skriver ut totalpriset. Avslutning av programmet ska ske da 0 liter ges.

Sétt pa motsvarande sétt in en upprepning i programmet i filen summa.c sa att den
upprepas s ldnge det forsta talet ej &r 0. Matar man in O pa det fOrsta talet ska
programmet avslutas direkt utan att det andra talet efterfragas.

Komplettera bensin-programmet sd att inldsningen av antal liter alltid sker mitt pa en
tom skdrm. Anvénd funktionerna clrscr och gotoxy i MSViscon.h och MSViscon.c,
som du kan hdmta fran kurssidans lank Studprog och placera i baskatalogen
M:\PCSA\Prog. Filen MSViscon.h inkluderar du med #include ”..\MSViscon.h” och
med Add Existing Item p& SourceFiles 1 Solution Explorer adderar du MSViscon.c till
projektet.
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Datorovning 2

Skriv ett program som ldser in massa och hdjd f6r en kropp och berdknar och skriver
ut dess potentiella energi enligt g*massa*hdjd. Definiera konstanten g = 9.81 {Orst
med define och sedan med const.

Skriv ett program som lédser in antalet timmar, minuter och sekunder samt berdknar
och skriver ut motsvarande tid i sekunder.

Skriv ett program som ldser in tva sidor och mellanliggande vinkel for en triangel samt
berdknar och skriver ut triangelns area enligt 0.5*sidal *sida2*sin(v). Vinkeln v ska
lasas in 1 grader.

Skriv ett program som ldser in en tid i hela sekunder och skriver ut den i timmar,
minuter och sekunder.

Skriv ett program som ldser in ett datum pa formen yymmdd (6-siffrigt heltal
exempelvis 010124 och pa skdrmen skriver ut :

Ar  :20yy
Man :mm
Dag :dd

Lat oss kalla ett tresiffrigt positivt heltal for ett spegeltal om entalssiffran &r lika med
hundratalssiffran. Talet 474 dr exempelvis ett spegeltal. Skriv ett program som ldser in
ett 3-siffrigt tal och kontrollerar om det &r ett spegeltal.

Skriv ett program som ldser in en stor bokstav mellan A och Z och skriver ut nista
stora bokstav i alfabetet. Bokstaven Z méste du hantera separat och skriva ut texten
'Detta dr den sista stora bokstaven!'.

Komplettera programmet i D) sa att det upprepat fragar efter tid. Programmet ska
avslutas da tiden 0 matas in.

Skriv ett program som ldser in en entals- och en tiotalssiffra som tecken och sedan
berdknar motsvarande heltal som multipliceras med 25 och skrivs ut.

Skriv ett program som inkluderar headerfilerna limits.h och float.h, som innehaller
information om ditt aktuella C-system. Skriv sedan ut storsta och minsta tal som kan
sparas i en variabel av typerna char, int, long, float, float och long float.

#*K) Komplettera uppgift G) ovan s att iven A, A och O behandlas.
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Datorovning 3

Skriv ett program som frigar efter ett heltal och skriver ut om talet dr udda eller jamnt.

Skriv ett program som frigar efter en positiv vinkel i hela grader och skriver ut om
vinkeln &r spetsig (mindre dn 90°), trubbig (storre dn 90 °) eller rét.

Skriv ett program som fragar efter ett reellt tal och skriver ut talets kvadratrot med 3
decimaler. Om det inlésta talet dr negativt ska ett felmeddelande skrivas ut.

Skriv ett program som fragar efter en siffra mellan 0 och 5 och skriver ut motsvarande
morsekod. Anvéind switch-sats. Morsekoderna for O till 5 ar:

0  ----- 1 S 2 -
3 .- 4 e 5 ...

Under vissa forutséttningar géller att bromsstridckan for en bil med hastigheten v i
km/h ges av formeln :

s =0.015v2 (meter)

Skriv ett program som skriver ut en tabell som visar bromstrickorna for hastigheterna
30, 40, 50, ...., 130 km/h.

Lagg till en upprepning i uppgift C) sd att programmet upprepat fragar efter ett reellt
tal och skriver ut kvadratroten. Upprepningen avslutas om talet 0 inmatas.

Skriv ett program som berdknar antalet termer (n) som behovs for att summan av den
harmoniska serien 1 + 1/2+ 1/3 ..... + 1/n ska dverstiga 10.

Skriv ett program som skriver ut delsumman 1 - 1/2 + 1/3 - 1/4 ...1/n for ett inldst
varde pa n. Inldsningen ska upprepas och avslutas da 0 inléses.

Skriv ett program som slumpar ett tal mellan 0 och 99 och fragar efter en gissning av
talet. Beroende pa storleken av det gissade talet skall texten RATT, FOR STORT eller
FOR LITET skrivas ut pa skirmen. Programmet ska upprepa sa linge man gissar fel
och vid avslut ska antalet gissningar skrivas ut. For att slumpa tal ska du anvinda
funktionerna srand som startar slumpgeneratorn slumpmassigt och rand som returnerar
slumptalet. Anvind hjélpen med F1 for dessa funktioner.
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*H)

Datorovning 4

Skriv ett program som definierar en vektor innehéllande 4 heltalselement, ldser in
varden till alla element och skriver ut elementen i omvand ordning.

Skriv ett program som lédser in 5 reella tal till en vektor och dérefter skriver ut vektorns
summa, storsta och minsta element.

Skriv ett program som slumpar 100 tresiffriga heltal till en vektor, skriver ut vektorn,
sorterar vektorn samt skriver ut den sorterade vektorn.

Skriv ett program som med funktionen gets l4ser in en strdng innehéllande ett antal
ord som atskiljs med blanktecken. Skriv sedan ut stringen tecken for tecken och byt
rad efter varje ord alltsd vid blanktecken. Stringen kan maximalt innehélla 79 tecken.

Skriv ett program som ldser in en string med gets och skriver ut straingen baklénges.
For att bestdimma strangens ldngd kan du anvédnda den fardiga funktionen strlen i
string.h.

Skriv ett program som léser in data till en post som innehéller termerna
medlemsnummer, namn och telefonnummer och skriver ut postens termer pa skirmen.

Skriv ett program som ldser in data till tva poster av typen
struct rtal
{
int taljare;
int namnare;
bi
som ska avbilda braktal som exempelvis 3/5. Programmet ska efter inldsning addera
thop bréken till ett summabrék och sedan skriva ut detta summabrak.

Skriv ett program som skapar en skruv-vektor innehllande skruvdiametrar med
virdena 1.80, 2.15, 2.50, 2.80, 3.15, 3.45, 3.80, 4.15, 4.50, 4.80, 5.45, 6.15, 6.80, 7.50,
och 8.15, fragar efter en hdldiameter och skriver ut den skruvdiameter som ar narmast
storre.

Skriv ett program som ldser in flera medlemsposter enligt F) ovan till en vektor av
poster innehallande max 10 medlemmar. Inldsningen avslutas dd medlemsnummer 0
inldses. Programmet ska avslutningsvis fraga efter ett medlemsnummer och skriva ut
namn och telefonnummer fér denna medlem.

Skriv ett program som léser in ett heltal i form av en strdng, omvandlar strangen till ett
tal och slutligen skriver ut talet multiplicerat med 2. Exempelvis ska "123" omvandlas

till 123 och utskriften ska bli 246. Storre dn 4-siffriga tal behover ej hanteras.

Skriv ett program som slumpar en lottorad bestdende av 7 tal mellan 1 och 35.
Observera att samma tal ej fir dterkomma. Lottoraden skrivs slutligen ut sorterad.
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Datorovning 5

Skriv ett program som ldser in ett tecken och antalet gdnger som tecknet ska skrivas ut
samt anropar en funktion for utskriften med huvud enligt :

void skriv tecken (char tecken, int antal)
/* skriver ut tecken antal ganger */

Testa att kora programmet 1 Debuggern genom att med F11 kora programmet radvis
och vixla mellan kodfonster och console. Kolla variabelvirden genom att stilla dig
med muspekaren pé variabeln och vinta.

Skriv ett program som léser in ett positivt heltal och kontrollerar om talet &r ett primtal
dvs. att det ej dr jamnt delbart med ndgot annat heltal storre &n 1 utom sig sjélvt.
Primtalstestet ska goras av en funktion som tar talet som parameter och returnerar 1
(sant) om primtal annars 0 (falskt). I funktionen ska du upprepat dividera med forst 2
sedan 3 osv. till tal-1 och returnera 0 sa fort det gar jamnt upp. Gér det inte jimnt upp
ndgon gang returneras 1.

Skriv ett program som léser in ett pris 1 kr och avrundar priset till nirmaste 50 ore.
Exempelvis ska priset 23.36 avrundas till 23.50 och 23.78 till 24.00. Avrundningen
ska ske i en funktion som tar priset som parameter och returnerar det avrundade vérdet
Borja med att i funktionen plocka ut hela kr med hel = (int)pris och sedan
decimaldelen med dec = pris - hel.

Skriv ett program som skapar en vektor initierad med 10 tresiffriga vinstnummer i ett
lotteri och som sedan ldser in ett lottnummer och kontrollerar om lotten har vinst eller
ar en nitlott. Programmet ska innehalla en funktion som tar vektorn och lottnumret
som parametrar och returnerar numret pé vinsten (1 till 10) om vinstlott annars 0.

Skriv ett program som ldser in ett personnummer i form av en string med 11 tecken
och som kontrollerar och skriver ut om personnumrets alla tecken dr ok dvs alla tecken
utom det 7:e, som kan vara + eller -, &r siffror. Kontrollen ska goras i en funktion som
returnerar 1 om allt ok annars 0.

Komplettera programmet i E) ovan med en funktion som anropas efter
teckenkontrollen och som kontrollerar om datum &r korrekt angivet med manad mellan
1 och 12 och dag mellan 1 och 31.

Skriv ett program som 1 en funktion slumpar virden till en vektor bestaende av 10
poster numrerade fran 100 till 109 med virden mellan 10.0 och 20.0 av typen:

struct matdata

{
int nr;
float x;
}s

Sortera sedan posterna efter véirdet pd x och skriv ut dessa. Slumpning, sortering och
utskrift ska ske i funktioner med ldmpliga parametrar.
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Datorovning 6

Skriv ett program som frin tangentbordet léser in ett antal (avslutas med 0.0) reella tal
och skriver in dessa tal i en textfil rtal.txt, ett tal per rad. Kontrollera filen i editorn
efter det att du kort programmet.

Skriv ett program som ldser filen rtal.txt ovan och berédknar talens medelvirde.

Skriv ett program som raknar antalet semikolon i en textfil vars namn inldses. Testa pa
nagot av dina C-program.

Skriv med editorn en textfil innehéllande ett antal personers namn, ett per rad. Skriv
sedan ett program som léser filen och skriver ut namnen numrerade pa skarmen.
Numret (borja med 1) ska sta framfor namnet pa samma rad.

Skriv ett program som slumpar 500 tdrningskast och skriver in dessa i en binirfil
tarning.dat.

Skriv ett program som ldser binérfilen tarning.dat ovan och skriver ut tdrningsutfallens
medelvdrde som ska bli ndra 3.5 om slumpningen ir tillfredsstéllande.

Skriv ett program som slumpar temperaturer mellan 20 och 30 grader till posterna med
nummer 100 till och med 199 av typen :

struct matpost

{
int nr;
float temp;
}i

och skriver in posterna i en bindrfil temp.dat.

Skriv ett program som léser filen temp.dat ovan och skriver ut posterna med lagsta
resp hogsta temperatur pa skarmen.

Skriv med editorn en textfil bil.txt, som innehéller ett antal bilar med registrerings-
nummer, dgare och bilmérke, pé var sin rad. Skriv sedan ett program som ldser virden
frén bil.txt till poster av [dmplig typ och skriver in posterna i en binarfil bil.dat.

Skriv ett program som léser in ett registreringsnummer, soker efter denna bil i bil.dat
ovan och uppdaterar bilens dgare. Den nya dgarens namn lases in.
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Datorovning 7

*A) I filen slump.c (finns 1 din katalog om du kopierat alla filer fran kurssidans Studprog)
finns funktionen slump som slumpar en vektor med heltal mellan ett minsta och ett
storsta virde och i filen search.c finns funktionen linsearch som soker linjart efter en
nyckel i en vektor och om nyckeln finns returnerar nyckelns platsnummer. Skriv ett
program som slumpar en vektor innehallande ett inlést antal(max 100) tresiffriga
heltal, skriver ut vektorn och sedan fragar efter ett heltal och soker efter dess plats i
vektorn. Kopiera in de funktioner som du behdver fran slump.c och search.c till ditt
program.

*B) I filen slump.c i din katalog finns funktionen slumpsort som slumpar en sorterad
vektor med heltal mellan ett minsta och ett storsta varde och i filen search.c finns
funktionen binsearch som soker binirt efter en nyckel i en vektor och om nyckeln
finns returnerar nyckelns platsnummer. Skriv ett program som slumpar en sorterad
vektor med ett inlédst antal (max 100) fyrsiffriga heltal, skriver ut vektorn och sedan
fragar efter ett heltal och soker efter dess plats i vektorn.

*C) Ifilen sort.c i din katalog finns sorteringsrutinen ursort som sorterar vektorer i
stigande ordning. Skriv ett program, som anvénder slump-funktionen i slump.c for att
slumpa ett inlédst antal (max 100) tre-siffriga heltal till en vektor, skriver ut vektorn pa
skdrmen, sorterar vektorn med ursort samt skriver ut den sorterade vektorn.

**D) Anvénd funktionen clock i time.h for att betimma hur 14ng tid i sekunder det tar for
ursort att sortera en slumpad vektor med 1000, 2000 resp. 3000 slumpade heltal. Hur
dndras sorteringstiden med antalet element 1 vektorn. Anvénd hjélpen med F1 for att fa
reda pd hur clock-funktionen anvinds.

**E) Jamfor sorteringstiderna for att sortera en slumpad vektor med 2000 element for de tre
sorteringsalgoritmerna ursort, bubbsort och insort som alla finns i sort.c.

**F)  Skriv om sok-funktionerna i search.c sa att de soker efter en nyckelstrdng i en vektor
av strangar. Spara funktionerna i stsearch.c och skriv ett huvudprogram dér du initierar
en vektor med 10 strdngar och sedan ldser in en strdng som man soker efter i vektorn
och om den finns skriver ut platsnummer for.

**G) Skriv om sorterings-funktionerna i sort.c sa att de sorterar stringar. Spara funktionerna
1 strsort.c och skriv sedan ett program som initierar en vektor av stringar och skriver
ut stringarna sorterade pa skidrmen.

**H) Skriv en textfil med editorn innehéllande ett antal namn, en per rad. Skriv sedan ett

program som ldser in namnen fréan filen till en vektor, sorterar vektorn och skriver ut
namnen sorterade pa samma fil.
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